
 

Anwendungen der Vektorrechnung 
 
(1) Mittelpunkt einer Strecke: 

 

 

 
 
(2) Schwerpunkt eines Dreiecks: 
 

 
 
Schwerpunkt S ist der Schnittpunkt der Seitenhalbierenden und die Seitenhalbierenden 
teilen sich im Verhältnis 2:1. 
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(3) Spiegelpunkt: 
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